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TEMA: ASISTENCIA AL USUARIO (Sistemas de ayuda)

Activado:  Seguimiento de estadisticas
Archivos adjuntos: [ Sistemas de ayuda.ppsx ¢ (3.087 MB)

Integrantes del equipo:

« Zayra

« Natalia

+ Sabina

« José Armando

TEMA: SOFTWARE BASADO EN WEB (Ejemplos de Programacion orientada a objetos)

Activado:  Seguimiento de estadisticas
Archivos adjuntos: [ Programacion orientada a objetos (ejemplos).pdf £ (310.837 KB)

Integrantes del equipo:

« Alejandra
Lucia
Itzel

Ayli
César

"DIFERENCIAS DE SOFTWARE"

Activado: Seguimiento de estadisticas

El presente recurso digital pretende fortalecer y reforzar el tema de Software, incluyendo los tipos que existen, caracteristicas y diferencias.
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